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• Peste 300 de elevi si studenti organizati in echipe din 38 de tari

• Au fost evaluate 187 de proiecte finaliste :
35 romanesti si 152 internationale

• Cele 187 de proiecte din cadrul etapei finale a concursului au fost
selectionate din peste 1000 de proiecte inscrise in etapele locale
desfasurate, pe patru continente, in perioada octombrie 2011 –
- aprilie 2012.

• Printre proiectele expuse in Capitala, s-au numarat si finalistele
concursurilor locale InfoMatrix desfasurate, dupa modelul
romanesc, in: Mexic, Hong Kong, Ucraina, Tanzania si Romania,
intre lunile ianuarie si aprilie, a.c
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Categoriile de concursCategoriile de concurs
In cadrul evenimentului au fost prezentate proiecte inregistrate la patru  categorii de concurs si o
categorie extra concurs:

•“Arta Computerizata“(19 proiecte finaliste din 8 tari–categorie de concurs)

•“Short film” cu tema „Solutii pentru problemele globale” (30 proiecte finaliste din 14 tari –
categorie de concurs)

•“Programare”(35 proiecte finaliste din 15 tari–categorie de concurs)

•“Programare computerizata – Hardware Control”(crearea unui software de control si cooperare cu
un dispozitiv electronic-mecanic - 35 proiecte finaliste din 13 tari – categorie de concurs)

• “Robotica”(categorie extra concurs, 68 de roboti inscrisi din 12 tari;Robotica este o categorie
speciala ce cuprinde robotii care se vor lupta in competitii de mini-sumo si line follower.

Participantii
la categoria “Robotics” se pot inscrie la una din cele doua subcategorii “Mini Sumo” sau
“Line Follower”. ”Mini Sumo” presupune confruntarea dintre 2 roboti autonomi in care fiecare
incearca sa isi impinge oponentul in afara unui spatiu delimitat. In cadrul probei “Line Follower” un
robot autonom trebuie sa parcurga un traseu prestabilit in cel mai scurt timp posibil. Luptele
robotice se vor desfasura intr-un ring special amenajat.



Tarile castigatoareTarile castigatoare

Din 38 de tari prezente la finala InfoMatrix 2012 de la Bucuresti, echipele a 27 de tari au
fost premiate si au ocupat podiumul la Palatul National al Copiilor.

TARA CATEGORIE
NR. MEDALII DE

AUR
TOTAL

ROMANIA

Computer Art 1

7
Hardware Control 1
Programming 1
Robotics 4

UCRAINA Hardware Control 2 2

MEXIC
Hardware Control 1

2
Short Film 1

TURCIA Computer Art 1 1
MALAEZIA Hardware Control 1 1
BOSNIA

HERTEGOVINA
Hardware Control

1 1

INDONEZIA Hardware Control 1 1
THAILANDA Programming 1 1
TAJIKISTAN Programming 1 1
KAZAHSTAN Short Film 1 1
MOLDOVA Short Film 1 1

TURKMENISTAN Short Film 1 1



Tarile castigatoareTarile castigatoare
TARA AUR ARGINT BRONZ Total

ROMANIA 7 9 4 20

TURCIA 1 4 9 14

MEXIC 2 10 3 15

UCRAINA 3 1 3 7

MACEDONIA 1 3 4

ECUADOR 1 1 1 3

TAJIKISTAN 1 1 2 4

GEORGIA 4 4

BOSNIA 1 2 1 4

MALAEZIA 1 1 1 3

MOLDOVA 1 1 2

INDONEZIA 1 1

EGIPT 1 1

KAZAHSTAN 1 1 5 7

LITUANIA 1 1
TURKMENISTAN 1 2 4 7
IRAQ 1 1

AFGANISTAN 4 4

AZERBAIJAN 3 3

TANZANIA 1 1 2

COLUMBIA 1 1

THAILANDA 1 1 2

NIGERIA 1 1

AUSTRALIA 1 1

BULGARIA 1 1

ALBANIA 1 1

VIETNAM 2 2
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Calendar

• Inscrierea participantilor – Data de incepere:  1 Noiembrie 2012

• Incarcarea proiectului pe site – Data limita 1 Martie 2013

• InfoMatrix Romania – Faza locala: 5 -6 Aprilie 2013 (organizat
de Universitatea Europei de Sud-Est Lumina)

• Marea Finala : 16 – 20 Mai 2013



Categoriile INFOMATRIX

Short Movie

• Se va crea un film de scurt metraj care sa ofere solutii pentru o educatie mai
buna in scoli.

• Participantii vor crea si demonstra prin intermediul filmului o metoda/solutie
pentru o educatie mai buna in scoala lor.

• Film de scurt-metraj al carui mesaj se transmite printr-o poveste, imbunatatita
cu efecte vizuale si audio, folosind instrumente de editare cunoscute ca After
Effects, Sony Vegas, Movie Maker, Adobe Premiere, Final Cut, iMovie, Pinnacle
Studio, Ulead Video Studio etc.

• Filmul poate avea o lungime de la 3 pana la 15 minute.



Hardware control

• Un sistem bazat pe hardware si software.
• Un proiect hardware control poate sa fie un dispozitiv hardware folosind PIC,

PLC sau controlat de PC. Originalitatea, gradul de utilizare si functionalitatea
sunt cele mai importante.

• Hardware include: PC-uri, reţele, micro controlori, DSP-uri, PICs-uri, convertoare
A/D si D/A, amplificatoare OP, tranzistoare, diode, circuite digitale, memorii,
senzori, camere video, surse de alimentare, componente pasive, difuzoare,
microfoane, antene, telefoane mobile, display-uri LC, componente optoelectronice
tranzistori de putere, modem-uri si alte dispozitive similare.

• Software include: C, C++, Delphi, MatLab, Visual Basic, Java, C#, programe
simulative pentru PICs, programe pentru DSP, prelucrarea semnalului si alte aplicatii

• Scopul de baza al acestei categorii este de a oferi tinerilor ingineri sansa de a studia
indeaproape controlul hardware si crearea de dispozitive electronice. Proiectul nu
trebuie sa fie realizat numai pe hartie. Daca este un proiect de dimensiuni mari,

ar trebui construit cel putin un prototip de lucru.



Programming

• Obiectivul acestei categorii este de a concepe si dezvolta o aplicaţie aplicabila
inovativa si o soluţie. Aplicaţia se poate realiza in orice limbaj de programare
(C++, C#, Java, ASP, Objective C, ASP.NET, PHP, Actionscript..etc). Este crucial
ca o aplicaţie sa poata fi utilizata, sa aiba o interfata uşor de folosit si
funcţionalitate.

• Prezentarea finala necesita o aplicaţie funcţionala. Concurenţilor li se cere sa
furnizeze orice program atat timp cat aplicaţia poate rula in prezentarea finala
fara nici o problema. Dacă s-au folosit coduri de segmente din diferite resurse
(cum ar fi utilizarea unui plugin pentru jQuery), trebuie sa se specifice adresa
de referinţa. Aplicaţiile fara adrese de referinţa vor fi descalificate.

• Tipuri de proiecte: Baza de date bazata pe aplicaţii web sau desktop, Sisteme de
content management, Aplicaţii mobile (programe pentru dispozitive integrate, etc.



Computer Art

• Participantii pot transforma orice intr-o piesa de arta folosind o
varietate de software ( 3Ds Max, Maya, After effects, Flash...).

• Traseaza cateva schite pe hartie, le scaneaza, foloseste un
software pentru a le imbina si apoi le da o forma finala.

De exemplu schiteaza o masina si o transforma intr-un model 3D;
aceasta poate ajuta la crearea unei scene de car crashing. Apoi
se compune, editeaza si mixeaza melodiile din computerul
fiecaruia, pentru a crea coloana sonora.



Robotics
Mini Sumo, Line Follower si Puck Collector

• Proiectare, construire si programare de roboti

• Oamenii au un interes crescut in robotica si acest domeniu prezinta un potential din ce in ce
mai crescut

• Pentru a face noua generatie mai curioasa si mai pasionata de roboti, au inceput sa se
sustina nenumarate competitii in diferite tari de pe glob

• Infomatrix invita cele mai stralucite minti din intreaga lume pentru a concura a categoria
Robotica. Infomatrix 2013 va avea 3 subcategorii pentru Robotica : Sumo Robot, Line
Follower si Puck Collector

Mai multe detalii despre aceasta categorie gasiti pe website-ul www.infomatrix.ro
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