


Informatika és IKT

SZAMITASTECHNIKAI RENDSZER
Az ergonomia és biztonsag szabalyai
Képzeljétek el, hogy a NINCSSZABALY nevii (j bolygora érkeztetek, amely nagyon hasonlit a Féld bolygéra. Ott is
emberek élnek, pont ugy mint itt. Mar akkor, amikor megérkeztetek, elmondtak nektek, hogy ezen a bolygén nincsenek
szabalyok.

Tevékenységek és alkalmazasok (az osztalyteremben)

1. lrjatok le 3 olyan nehéz helyzetet, amelyikkel ugy gondoljatok, hogy ezen a bolygén szembesiilni fogtok.

2. Arra a kovetkeztetésre jutottatok, hogy szabéalyok nélkiil nem jé. Lépjunk be ezen a bolygon egy szamitastechnika
szakterembe. Soroljatok fel 3 olyan szabalyt, amelyet szerintetek egy ilyen szamitastechnika tanteremben be kell tartsanak
a diakok.

3. NINCSSZABALY bolygo lakdi is egyetértenek abban, hogy ez igy nincs jol. Ennek kévetkeztében a
Munkavédelmi flizetbe irjatok le mindazokat a szabalyokat, amelyeket a diakoknak be kell tartaniuk a szakteremben.
Olvassatok el figyelmesen és jegyezzétek meg ezeket a szabalyokat, amelyeket nektek is be kell tartanotok a szamitogépes
szakteremben. Toltsétek ki a tablazatot csalad- illetve keresztnevetekkel és a szamitogép azonositdjaval.

4. A szamitastechnika szakteremben be kell tartanunk bizonyos szabalyokat, amelyek segitségével biztosithatjuk,
hogy optimalis és biztonsagos koriilmények kdzott dolgozunk. Mégis mikor
egy szamitdgépet, tablagépet vagy éppen telefont hasznalunk, be kell
tartanunk bizonyos ergondmiai szabalyokat is (szabalyok, amelyek
segitenek, hogy hatékonyabban hasznalhassuk a gépeket, az egészséglinkre
karos hatasok nélkil). Nézzetek meg egy rovid filmet, amelyik a helyes
testtartast szemlélteti, a kovetkez6 webhelyen:
https://www.youtube.com/watch?v=ZL wiP8cBaWA

Elemezve a fenti &brat, soroljatok fel olyan ajanlasokat, amelyek
betartasaval egészséges lesz testtartasunk , amikor a szamitogépen
dolgozunk.

Kiértékelés
Térjink vissza a NINCSSZABALY bolygohoz. Képzeljétek el, hogy beléptek egy szamitastechnikai laborba ezen a
bolygon. Mi térténne ha ....
.. minden didk szétszedné a szamitogépeket?
.. minden didk megvaltoztatna a szamitdgépes rendszerek beallitasait?
.. egy diak letdrolné mas diak adatait a szamitogéprol?
.. ha folyadékokkal mennénk be a szakterembe?
.. ha szaladgalnank a szakteremben?
.. minden didk a tanar engedélye nélkiil hasznalna memoriakartyakat, CD vagy DVD lemezeket?
.. nem tartandnk meg az egyenes testhelyzetet, mik6zben a szamitogép el6tt dolgozunk?
.. tal kozel helyezkednénk a szamitogép képernydjéhez/mobiltelefonhoz?

/&N
“ Tevékenysegek és alkalmazasok (hazi)
1. Az Informatica in scoli” weboldalon még tobb részletet talalhattok a munkavedelem és ergondmia szabdlyairol, a
kovetkez6 webhelyen:
http://www.informaticainscoli.ro/lib/exe/fetch.php?media=2.1.norme_de ergonomie_si_de_siguranta._notiuni_de_secu
ritate_cibernetica.pdf
a. Olvassatok el figyelmesen ezt az anyagot, majd valaszoljatok a kovetkezd kérdésekre: ,,Milyen kovetkezménye
lenne rad nézve annak, ha nem tartanad be a szamitastechnika szakterem munkavédelmi szabélyzatéat? Es a korilétted
lévokre (osztalytarsak, sziil6k)?”
b. Olvassatok el figyelmesen a kibernetikus biztonsagrél sz616 szekciot (virusok, hackerek, védelmi maédszerek, stb.)
2. Nézzétek végig a https://www.youtube.com/watch?v=9R2pZX97anE webcimen talalhato filmecskét.
a. Hajtsatok végre az ott bemutatott tornagyakorlatokat!
b. Kihatassal lenne-e az egészsegedre, ha nem lenne megfelel? testtartasod a szamitdgép/tablagép/mobiltelefon
hasznalata kdzben?
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Kommunikacids és szamitastechnikai rendszerek tipusai.

Egy szamitastechnikai rendszer szerkezeti elemei
Idéutazas
Egy képzeletbeli jatékot fogunk kdzdsen jatszani, aminek a neve: idéutazas. 6 csapatot alkotunk és az idégép minden
csapatot kiilonb6z6 évekbe visz.
Csapat 1 2 3 4 5 6
Ev 1950 1970 1980 1990 2017 2050
Tevékenységek és alkalmazasok

1. Miel6tt elérnétek a célotokat, prébéljatok elképzelni 3 olyan dolgot, amit az id6utazas évében egy szamitdgéppel
végeznétek el, majd targyaljatok meg csapat/osztalytarsaitokkal a rendelkezésetekre allo lehetdségeket.

2. Megérkeztetek a célotokhoz. Nézzetek végig egy rovid filmet a szamitastechnika idobeli fejlédésérdl a
https://www.youtube.com/watch?v=sTc4klVUnoA webcimen. Rendezzétek az alabbi képeket generacidjuk (megjelenési
idejuk) szerint novekvo sorrendbe, szamokkal jeldlve a képeket (1-t61 4-ig). Rajzoljatok le, hogy 10 év mulva milyennek
képzeltek el egy szamitdgépet.

3. Erdekes dolgot vettetek észre: egy szamitastechnikai rendszer szerkezete, generaciotol fiiggetlenill, a kovetkezd
szerkezeti braval szemléltethetd, amit els6ként 1940-ben Neumann Janos (John von Neumann) matematikus alkotott meg:

Komponens | Megnevezés
UCP (CPU) | Kdzponti feldolgoz6 egység

uUAaL

ET - UAL (ALU) | Aritmetikai-logikai egység
egistri
= 1 UCC (CCU) | Vezérld egység

. UM (MU) | Operativ tar

SI/E ucc u
N M SI/E (110 S)

Be- és kimeneti perifériak

Azonositsatok a fenti szerkezeti abran egy szamitogép fontosabb dsszetevdit €s az ezek kozotti kapcsolatot!

4. Amint emlitettiik, az el6bbi szerkezeti dbra barmely generacios
szamitogépre jellemzd. Azonositsatok ezeket az dsszetevoket egy mai
szamitdgép esetében. Toltsétek ki a vonalak altal jelzett 6sszetevok
neveivel a melléket &brat.
Kiertékelés

A fantasztikus kirandulas végére értetek. Most, hogy a szamitogép-
torténeti kirdndulast befejeztiik, valaszoljatok ujra a kovetkezd kérdésre:
,-Képzeljétek el, hogy .... évben é16 gyerekek vagytok. Soroljatok fel 3
tevékenységet, amelyet abban az évben egy szamitogép segitségével
hajthatnatok végre.”

Y
n Tevékenységek és alkalmazasok
1. Egy szamitogep szetszedese veszélyes és kockazatos (amikor sszeszerelitek nem biztos, hogy miikodni fog).
Bizzatok ezt a szakemberekre! Mi egy szamitogépes szimulacié segitségével fogjuk virtualisan végrehajtani ezt a
tevékenységet, a http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-calculator webcimen talalhat6 alkalmazas segitségével.
2. Gondoljatok most egy tablagépre vagy telefonra. Mit gondoltok, ugyanaz a szerkezeti dbra teljesil esetiikben is,
mint a szamitdgépek esetében? Fejtsétek ki a valaszotokat.
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Bemeneti, kimeneti, be- és kimeneti perifériadk (eszkdzok)

Ebben az Uj tanévben elektronikai eszkdzok véasarlasara 1500 lej all az osztalyunk rendelkezésére. Annak a csapatnak vagy
a tagja, amelyiknek feladata ezeknek a késziilékeknek a megvasarlasa, és fontossagi listat kell 6sszedllitanotok. Az iskola
kdzelében levé szupermarket szamitdgépes részlegén a kovetkez6 termékeket/egységeket sikeriilt azonositani.

Tevekenysegek és alkalmazasok
1. Miel6tt kategorizalnatok a fenti képen lathato késziilékeket, probaljatok megnevezni ezeket és meghatarozni a
szerepliket.
2. A fenti kép alapjan toltsétek ki az alabbi tablazatot a készllékek sorszamaval:
Bemeneti perifériak Kimeneti perifériak Be- és kimeneti periféridk

3. Az alabbi abra segitségével azonositsatok a sajat billentylizeteteken a billentyiicsoportokat

taste functionale taste control ecran leduri

£H
[[" e oo ek }{lﬂ]g-:)[zs]‘ E = =
O NFERENOEC )| EEE
= JOWIEIR]T) ZJIUJL%OI[PNAJUJE EEE)
=)A i = G

Y)XJCIVIBINIMI: I :
Gl spatiu Gl GO G D.

=

aste alfanumerice bloc numeric
taste de navigare

taste de control

4. Hasznaljatok a Keyboard ninja nevii didaktikai jatékot a https://www.typing.com/student/games/play/keyboard-
ninja webcimrél a helyes kézpozicid gyakorlasa végett és a http://www.typingstudy.com/ro/ oldalon talalhaté gyorsgépelési
segédleteket vagy a szamitdgépre telepitett Rapid Typing programot.

5. Fedezzetek fel, milyen miiveleteket lehet végrehajtani az egér segitségével, majd gyakoroljatok az elsddleges
miiveleteket (kattintas, duplakattintas, drag&drop). Felhasznalhatjatok a http://minimouse.us/ oldalon talalhato didaktikai
jatékot.

6. Ha van hozzaférésetek érint6képernyds késziilékhez, figyeljétek meg ennek miikodését és gyakoroljatok azt.
Kiertékelés

1. Vigyétek vegig a gyorsgepelési jatékot.

2. Vigyetek végig egy egérmiiveletek gyakorlasara szolgalo jatékot.

()
Tevékenységek és alkalmazasok

1. Azonositsatok az otthoni szamitogépen a billentylicsoportokat.
2. Ellenérizzétek hany bemeneti, kimeneti illetve be- és kimeneti eszkozt talalhattok meg otthon is.
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Hattértarolok tipusai
Fejlodéstorténet "
A torténelem folyaman az informacio tarolasa eldszor képirassal tortént, majd papirusz 6 S
tekercseken és konyvekben, ameddig el nem jutottunk az informacios tarsadalom
megjelenéséig, amit digitalis korszaknak is nevezink. Manapséag az informacio
tarolasanak legelterjedtebb formaja a digitalis formatum, de természetesen
megmaradnak a konyvek is.
Tevékenysegek és alkalmazasok

1. Figyeljétek meg, hogyan haszndl a tanar egy kiils6 adattarolo eszkozt. Ha
rendelkeztek internetkapcsolattal, akkor nézzetek végig egy rovid filmet arrél, hogy
miképpen torténik az adatatvitel a szamitdégép adattaroléjardl egy CD lemezre, a
kovetkez6 webcimen: https://www.youtube.com/watch?v=rRF4wcgANTq, illetve hogy miképpen torténik az adatétvitel a
szamitogép merevlemezérdl egy kiilsé merevlemezre a kdvetkezo
weboldalon:https://www.youtube.com/watch?v=Lluk26giNXw

2. Tudva azt, hogy az adattarol6 kapacitasanak mértékegységei:

bit
s
—  bit — a kovetkezd két értéket veheti fel: 0 vagy 1 @mm@mm@m

— byte (bajt) — 8 bitet tartalmaz és a B betlivel jel6ljlk, toltsétek fel a mellékelt byte (8-bits)
haromszdget az alaptél a csucs fele haladva névekvé sorrendben, az
alabbi listaban felsorolt byte tobbszoroseivel A
M\

Ada y N

FIGYELEM A fg|sorolds nem rendezett

KB (Kilobyte)=1024B -
GB (gigabyte)=1024MB
MB (megabyte)=1024KB 2

TB (terabyte)=1024GB y \

3. Figyeljétek meg az alabbi tablazatot, amely a leggyakrabban hasznalt adattarolokat sorolja fel képeken, megjelenésiiktdl
napjainkig, feltlintetve alattuk a tarolési kapacitasukat. Rendezzétek ezeket az adattarolokat kapacitasuk szerinti nvekvé sorrendbe, a
haromszdg alapjatol a csucsa felé haladva, kitdltve a mellékelt haromszdg tires mezbit az adattarolok elnevezésével.

Hajlékonylemez - 2,88MB 1 TB-nal nagyobb DVD - 1,46 GB és '
kiils6 merevlemez 17 GB kozott I

Pendrive - 1GB és 64 GB CD - 600 és 900 MB
kozott kozott

Kiertékelés
1. Melyik a legnagyobb kapacitast adattarold eszkz?
2. Melyik adattarold eszkoz jelent meg az elsé szamitogéppel egyszerre?

n Tevékenységek és alkalmazasok

Mésoljatok &t egy, a Paint alkalmazasban megszerkesztett képet/rajzot a szamitogéprdl egy kiilsé adattarold eszkozre.
Ellenérizzétek a kiils6 adattarolé eszk6zon, hogy mennyi helyet foglal az atméasolt alloméany és azt, hogy mennyi a rendelkezésre
allé ures tarhely.
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Operaciods rendszer (OS)
Egy operéacios rendszer szerepe
Amikor az operacios rendszer (Operating System, OS) hianyzik:

“w:"@’ )

o

Sandor megprobal kommunikalni a A szamitogep megprobal kommunikalni
szamitogéppel, de az nem érti 6t. Sandorral, de 6 nem érti meg.

Gyertek, segitsiink neki, hogy megértse mit jelent az OS és miért feltétlendl sziikséges az, hogy a szamitdgépen telepitve legyen.
Mi az OS? Egy OS olyan programrendszer, amely a szamitastechnikai rendszerben biztositja a hardver és szoftver eréforrasok
megosztasat és egy baratsagos kezelbfeliiletet teremt a felhasznalo és a szamitogép kdzott.

Tevékenységek és alkalmazasok

Probaljatok meg valaszolni a ,,Mit jelent és mit végez egy OS?” kérdésre, kitdltve az alahdzott részeket:

o Vezérli a szamitdgép inditasat és
o Vezérli a kdvetkezo perifériakat: egér, , , ;
e Vezérli a felhasznaldk hozzaférését olyan hardver eszk6zdkhdz, mint: operativ memoria, ;
o Alkalmazasok (programok) futtatasanak kezelése;

e Megtervezi és vezérli tobb program parhuzamos futtatasat.

Asztali szamitdgépek és laptopok szamara a legjelentsebb operacids rendszerek a kovetkezok:

MS-DOS “O Linux =", Windows . MacOS

Azonositsatok a mobiltelefonotok vagy tablagépetek operacios rendszerét.

U Wmdows Phone m To 1
(példaul: Android , )

Kiértékelés
Magyaréazzatok el Sandornak, hogy mi a szerepe az OS-nek, mikozben 6 a kedvenc jatékat jatssza, megfeleld sorrendbe
rendezve a kovetkez6 feladatokat:

Az OS futtatja a jatékprogramot

Az OS feltolti a jatékprogramot az operativ memariaba
Duplakattintas a jatékra

Sandor bezarja a jaték ablakat, tehat az OS leallitja a jaték mitkodését
Az OS nyomon kdveti a jaték végrehajtddasanak minden lépését

()
Tevékenységek és alkalmazasok

Gondoljatok végig a szamitogépek és az operacios rendszerek fejlodéstorténetét, majd probaljatok megfogalmazni olyan
gondolatokat, amelyek valaszt adnak a kovetkezé kérdésre: ,,Miért volt szilkség a szamitastechnikai rendszerek és az
operacios rendszerek fejlédésére?”
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Egy operéacios rendszer (OS) felhasznaloi feltiletének elemei

. Sandor egy grafikus kezel6feliiletti
\%' ; OS-el dolgozik.

Milyennek tlinik szamara?
Konnyen érthet6!

Kdnnyen megtanulhato!

Hanhe A Kénnyen hasznalhatd!

Gyertek, nézziik meg, hogy még miért olyan lelkes.

Tevékenységek és alkalmazasok
Figyeljétek meg a képernydt és azonositsatok egy OS kezeldfeliiletének elemeit rajta:

e Asztal (Desktop). Modositsatok az asztal felliletének hattérképét

e lkonok (Icons)e k& /j:‘

El
e Talca (Taskbar) , START gomb ™M és a START menii. Ellenérizzétek, hogy
az aktudlis datum és id6 frissitve van-e, és ha nincs, akkor modositsatok, majd mentsétek a médositasokat.

Search programs and files D

e Ablak: a START menii keresdmez6jébe
_—I

irjstok be a calculator szot.

Calculator
Kattintsatok a ikonra (ilyen modon elinditjatok a Calculator alkalmazast). A megjelend ablakban

azonositsatok annak klasszikus sszetevdit: ikon, fejléc, vezérlGgombok, menusor, munkafeliilet. Probaljatok ki az ablak
kicsinyit6 és nagyitd gombjait. Mozgassatok az egér segitségével az ablakot a képerny6n. Az egér hasznalataval, a Calculator
alkalmazas megfelel6 gombjainak megnyomasaval, végezzétek el a kovetkez6 szamitast: 1+2+3+4+5+6+7+8+9+10=. A
megjelend eredmény: . Toroljétek a kiirt eredményt a C gombra kattintva, majd zarjatok be az alkalmazas ablakat.

Kiértékelés

Inditsatok el a Notepad alkalmazast.

Az egér segitségével méretezzétek at a program ablakat, majd mozgassatok el a képernydn.
Toltsétek ki az alahtizott részt a meniisorban fellelheté6 menipontok megnevezésével:
Gépeljétek be a csaladneveteket, majd formazzatok Consolas betiitipusra és 14-es betliméretiire. A kovetkez6 sorba 1rJat0k
be a keresztneveteket.

Rogzitsétek a Notepad alkalmazast a talcara. Ezt fogjatok késébb felhasznalni ahhoz, hogy a személyes portfoliGtokhoz
Iétrehozzatok dokumentumokat.

()
Tevékenységek és alkalmazasok

Inditsatok el a személyi szamitdgépeteket/ tablagépet/ telefont.

Mit gondoltok, fontosak-e a kezeldfeliilet vizualis jellemz6i? (Sokatmondo, latvanyos, konnyen hasznalhatd, konnyen
megtanulhat6? stb.)

Mit gondoltok, fontos-e a kezel6feliilet viselkedése akkor, amikor hasznaljatok azt? (interaktiv, reagal/valaszol minden
altalatok kezdeményezett tevékenységre? stb.)
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Az adatok rendszerezése kiilso adattarolon
Miért kell rendszerezettek legyliink?

Andrés édesapja
probal megtalalni

Mi tudjuk azt, hogy egy jobb rendszerezés
segitségével idot sporolhatunk és jobbak
lehetlink

egy iratot, de nem N, (pontosan
sikerdl neki, mert tudod  mit, mikor és hol
......................... kell csinaljal és konnyebben megtaladlod a
......................... szamodra szlikséges adatokat).

Andrds nem tudja, hogy miképp taldlja meg édesapja szdmitogépén a 11 éves sziletésnapjan készilt
fényképeket. Gyertek, tanitsuk meg Andréasnak az informéaciok megjelenitési formait, hogyan rendszerezhetéek
az informaciok mappék és allomanyok segitségével, hogy megkdnnyitsiik a képek vagy mas informéaciok
megkeresését.

Allomanynak (f&jl) nevezziik a héttértarolora mentett, logikailag dsszefiiggd adatok halmazat.
A mappa (folder) egy hattértarolora mentett, allomanyokat és/vagy mappakat tartalmazo gyiijtemény.

Tevekenysegek és alkalmazasok

Adott az alabbi mappaszerkezet:

-y Data (D) ~ .
: Tie
B . v w- L d " "
=4 Biblioteca mea digitala - - L I ...r
""" W Animalele mele preferate ' ey M ( )S .
---- E Filmele mele preferate dC L A
B...&h Informatica si TIC Directoare si Linux Mint.jpg MacOS.png Windows.jpg
i . Fisiere.doox
Algoritmi
fx Editaare grafice

----- Y Internet

& Sisteme de operare

:‘: Tipuri de dispozitive

----- {4 Muzica mea preferata

o Hatérozzatok meg, melyik mappaban és melyik logikai meghajtén talalhat6 meg a Windows.jpg allomany;
o Hatérozzatok meg a mellékelt abran lathaté mappak szamat;
e Hatérozzatok meg a mellékelt abran lathat6 kép tipusu allomanyok szamat.

Kiértékelés Bl._ﬂ.l Data (D) A Name Size
A mellékelt mappaszerkezetbdl kiindulva - 05 .
p ) : | exemple 0 KB
hatarozzatok meg: =l SC o
) . o [=] mouse 173 KB
e Az aktualis logikai meghajtot; e : Dfs'“':'zftf"’e de e [ tastatura 56 KB
e Az aktuélis mappat; P . Dispozitive de intrare
e az SC mappaban talalhat6 mappak szamat; o . Dispozitive de intrare si iesire
e amouse allomany méretét. = S0
----- 50 calculator
----- 50 mobil

()
Tevekenységek és alkalmazasok

Andrésnak sikerult minden fényképet rendszereznie a D logikai meghajté Poze mappéajaban. Mivel a képek a 9., 10. és 11.
szlletésnapjan készlltek, at kell rendeznie a mappa tartalmat gy, hogy a képek azonositasa konnyebb legyen. Segitsetek
Andrasnak, hogy talaljon egy megfeleld rendezési modszert a szamitogépén talalhato informaciok (képek) tarolaséara.
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Miiveletek allomanyokkal és mappakkal

o o/ nincsenek  megfeleld- informacidkat ugy, hogy egy jaték, szilinapi fénykép
M'A‘ képpen rendezve az sth. keresése konnyebben és gyorsabban torténjen. Be
b informéciok, mivel egy | fogjuk mutatni Andrasnak, hogy milyen allomany-
mappan beldl fény- | és mappamiiveletekkel rendezheti az adatokat a
képet, filmet és jatékot | beépitett fajlkezelé program (Windows Explorer)
is talalhatunk. segitségével.

Andras  szamitogépén E Andras rendezni szeretné a mappaiban az

Miiveletek allomanyokkal és mappakkal
létrehozés

kijelolés

masolas

athelyezés

atnevezés

torlés

Tevékenysegek és alkalmazasok

Hozzéatok létre a szamitogépeteken a mellékelt dbran lathatd mappaszerkezetet: EI , 05

. Modositsatok szemléletesen a SO calculator mappa ikonjat; EI 50

. Hozzatok létre a b.txt nevii allomanyt a SO calculator mappan belil, majd  : .

toltsétek fel soronként, az asztali gépeken vagy laptopokon miikodd operacids rendszerek e 0 50 calculator
elnevezéseivel; mentsétek el az allomanyt. : :

° Masoljatok a b.txt 4llomanyt a SO mobil mappaba; szerkesszétek az allomanyt i ¢ 50 mobil
gy, hogy ez tartalmazza a mobil késziilékekre jellemz6é OS-ek elnevezését, majd mentsétek el az allomanyt;
° Nevezzétek at a SO mobil mappaban talalhatd b.txt allomanyt a.txt névre.

Kiértékelés

N
Toltsétek ki az aldhtzott részeket: ‘a
Egy allomany kiterjesztése megadja az allomany ;
A mappa, amelyikben dolgozunk, az mappa;
Egy logikai meghajté formazasakor automatikusan létrejové mappa neve: ;

Egy mappa, a rendelkezésre all6 tarhely tallépése nélkil, tartalmazhat mappat;
Egy mappa, a rendelkezésre all6 tarhely tallépése nélkil, tartalmazhat allomanyt;

)
Tevekenységek es alkalmazasok -1 A 2017 2018

Hozzatok létre a személyes szamitogépeteken a mellékelt abran lathato =
mappaszerkezetet, amely az idei tanév személyi portfélidjanak a szerkezetét
jelképezi.

Hozzatok létre az Operatii.txt nevii allomanyt, amelybe irjatok bele, hogy milyen Algoritmi
nehézségekbe (itkdznétek, ha nem lehetne végrehajtani az allomanyokon és/vagy : .. % Editoare grafice
mappakon a létrehozéas, masolas, athelyezés vagy torlés alapmiiveleteit. A
Iétrehozott allomanyt mentsétek a Sisteme de operare mappéba. N
Hozzatok létre a Redenumiri.txt nevii lloméanyt, amelyben fogalmazzatok meg ~{E4 Sisteme de operare
az allomanyok szemléletes elnevezésének fontossagat, majd mentsétek lea : ‘.. :‘t Tipuri de dispozitive
Sisteme de operare mappaba.

| ClasaaV-a

EI’E"! Informatica si TIC
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